
PRODUKTINFOS ÜBER PUZZLE DUO ARTICULO ANIMO 

Ein Lernpuzzle, bei dem das Kind ein Tier nachbauen muss und ihm anschließend Leben 

einhaucht, indem ein Teil seines Körpers bewegt wird: Der Mund des Krokodils, der Arm des 

Affen, der eine Banane hält usw. Bei den Duo- und Trio-Puzzlespielen handelt es sich um 

einfache und amüsante Assoziationsspiele für Kinder ab 2 Jahren. Die großen Teile eignen sich 

perfekt für kleine Kinderhände und die Aufbewahrungsschachteln können problemlos 

transportiert werden. 

 

• Ein Duo-Puzzle, um niedlichen Savannentieren Leben einzuhauchen. 

• Ein einfaches und lustiges erstes Assoziationsspiel. 

• Fördert das Beobachtungsvermögen. 

• Stimuliert die Feinmotorik. 

• Puzzle mit Selbstkontrolle: Nur die passenden Teile bilden ein perfektes Puzzle. 

• Eine farbenfrohe und spielerische Schachtel, die mit ihrer Kordel ganz einfach transportiert 

werden kann. 

• Ein Produkt aus FSC®-zertifiziertem Papier und Karton. 

 

Inhalt: 6 bewegliche Puzzle (12 Teile aus Pappe). 

Verpackungsgröße: 12,4 x 18,4 x 6,5 cm 

Material: Pappe, Papier, Metall 

Altersempfehlung: +2 Jahre 


